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O MODELO SAMR PARA INTEGRACAO DE
TECNOLOGIA
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Dr. Ruben Puentedura desenvolveu o

Modelo SAMR modelo SAMR como forma de professores

avaliarem como eles estdo incorporando

tecnologias em sua pratica instrucional. Vocé pode usar o SAMR para refletir como vocé esta
integrando tecnologias a sua sala de aula. E um ato de substituicio, aumento, modificacio ou
redefinicao? Dr. Puentedura compara seu modelo a subir uma escada. O modelo inclui uma

linha pontilhada que representa o limiar onde vocé muda entre apenas usar tecnologias para

aprimorar o aprendizado e entdo transformar a aprendizagem.

Transformando a aprendizagem vocé promove habilidades de raciocinio superiores como
analisar, avaliar e criar, que sdo essenciais as normas comuns de educagdo e o aprendizado no
século 21. Entdo como vocé pode ensinar acima desta linha? Vamos dar uma olhada em um

exemplo de tarefa em sala de aula e como ela evolui através das lentes do SAMR.

Em Substituicdo, a tecnologia atua como um substituto direto da ferramenta sem uma

mudanca real de funcionalidade para a tarefa. Por exemplo, a escrita criativa. E se vocé tivesse
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alunos escrevendo uma historia usando um programa de processamento de textos. Nesse caso, os
alunos estao substituindo uma histéria manuscrita por uma histéria digitada. A tarefa ¢ a mesma

sem uma real mudanca no envolvimento dos alunos.

Em Aumento, a tecnologia ainda substitui, mas com alguma melhoria funcional. E se vocé
pegasse a mesma tarefa de redacdo criativa e os alunos usassem um programa de processamento
de textos. Eles poderiam usar recursos como verificagdo ortografica e ferramentas para
formatacao. Novamente, a tarefa de escrever histérias é a mesma, mas a a tecnologia aumenta a

atividade com maior produtividade.

Em Modificacao, a tecnologia deve permitir um redesenho significativo da tarefa. Pegue a
mesma tarefa de redacao e pega aos alunos que usem os Documentos do Google para escrever
suas historias. Os alunos podem entdo compartilhar essas historias com colegas e receber
feedback em tempo real. Aqui, a tecnologia modificou significativamente a tarefa original

introduzindo beneficios de colaboracao aos alunos.

No estagio superior, Redefinicao. A tecnologia permite a criacao de tarefas inteiramente
novas que seriam inconcebiveis anteriormente. E se os alunos transformassem suas historias
escritas em producoes multimidia? Depois de criar roteiros, os alunos filmam cenas, editam clipes
e adicionam musica. Eles podem publicar os videos e receber feedback de pessoas do mundo
tudo. Nesse caso, a tecnologia redefine a tarefa de escrever historias para incluir criacao de midia,

raciocinio critico, colaboragao e comunicacao.

Entao, como vocé pode use o SAMR para refletir sobre a transformacao de seu desenho de
aprendizagem? Puentedura oferece perguntas reflexivas para ajuda-lo a subir a escada do SAMR
e mudar a forma como vocé constroi suas experiéncias de aprendizagem. Por exemplo, pergunte-
se o que vocé ganha, substituindo uma tecnologia mais antiga por uma mais nova? Eu adicionel
uma melhoria ao processo de entrega da tarefa que nao podia ser realizada pela tecnologia mais
antiga em um nivel fundamental? Esta modificagdo depende fundamentalmente da nova

tecnologia? Como a nova tarefa ¢ feita de forma exclusiva pela nova tecnologia? Estas sdo apenas
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algumas das perguntas que pode fazer a si proprio enquanto avalia a construcao de uma tarefa

em sala de aula e considera que nem toda integracao tecnologica ¢ criada igual.
Por fim, o SAMR pode te ajudar avaliar o uso de tecnologias e criar tarefas que

desenvolvem habilidades de raciocinio superiores, engajam alunos em experiéncias de

aprendizagem mais ricas ¢ impactam as conquistas do aluno.

O MODELO SAMR 3



